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Objetivo:  

Analizar las funciones y características de los protocolos y servicios de la capa de 
red y explicar los conceptos fundamentales del enrutamiento.  
Diseñar, calcular y aplicar direcciones y máscaras de subredes.  
 

Instrucciones:  
 
Elaborar practicas simulando el enrutamiento de computadoras por medio de la 

direccion IP. 

Materiales:  

1) Laptop. 

2) Software de simulacion Packet Tracert. 

  



Como primera parte colocamos 4 pc´s y un concetrador genérico “hubs” en la zona lógica. 

 

Configurar cada una de las maquinas asignándoles un nuevo nombre e insertando una nueva 

dirección IP y un nuevo Gateway. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

nombre Dirección IP Gateway 

pc1 10.10.10.2 10.10.10.1 

pc2 10.10.10.3 10.10.10.1 

pc3 10.10.10.4 10.10.10.1 

pc4 10.10.10.5 10.10.10.1 



Una vez configuradas las pc’s se procede a conectar las computadores con el hubs. 

 

Ya hecha la conexión de computadoras, se procede a lo siguiente… 
Seleccionar una de las cuatro máquinas (en este caso seleccione la pc1) y ya en su configuración 
dar clic en lo siguiente 
 

 
 
La cual en esta herramienta de simulación, haremos lo siguiente, colocaremos el siguiente 
comando “ping” seguido de la dirección IP de otra pc como se muestra a continuación. 
 

 



Una ves hecho esto cambiamos el modo real, a modo simulacion, y entonces utilizamos las 

herramientas en forma de cartas para enviar un mensaje de una PC a otra, en este caso la PC2 

enviara un mensaje a la PC4. 

 

A continuacion se muestra en una secuencia el transcurso del envio del mensaje 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  



Resultados/Conclusiones 

 

La conexión entre dos computadores se debe a la dirección IP, gracias a un hubs el 

cual otorga dicha conexión, la ventaja de este tipo de conexiones es que se pueden 

interconectar las pc’s de manera que se puedan enviar mensajes una de otra, 

asiéndose los mensajes privados de maquina a máquina o un mensaje de difusión 

entre todas las maquinas conectadas. 

 

 

 

 

 

  

 


